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Willkommen
im Schlaraffentand

Ein Heft, das kein Werbeprospekt sein will.
Und gerade deshalb eines geworden ist.

cofoo
Liebe Leserin, lieber Leser,
lieber zukiinftiger Schlaraffe,
wahrscheinlich halten Sie gerade das
ungewohnlichste Magazin in den Handen,
das Thnen seit langer Zeit begegnet ist.

Und das ist durchaus beabsichtigt.
<G00 ==

Denn:

Schlaraffia ist ungewohnlich." :

Seit 1859 treffen sich Menschen 7
unterschiedlichster Berufe, Alters-
gruppen und Lebenswege, um gemein-
sam etwas zu tun, das fast aus der Zeit
gefallen scheint: lachen, dichten,
erzdhlen, singen, zuhoren — und fiir
einige Stunden den Alltag vergessen.

Ohne Politik. Ohne berufliches L
Konkurrenzdenken. Ohne ] 5 o = g _
gesellschaftliche Masken. YAND \f )T1Z, | K Gegriindet 1859 in Prag.
- Warum eigentlich

Stattdessen entstehen Freundschaften, HLulu“? : Humor weltweit in vielen

kreative Abende und Erinnerungen, Das ist vermutlich die r% Regionen vertreten

die oft weit langer bleiben als der einfachste Frage, die wir N\ ’

Stress des Alltags. - Thnen im Zusammenhang mit <
‘ SChlaraflgf‘l beantworten P Kunst, Freundschaft und
-~ — onnen. ; ( ? -
‘,“}.%LW Lulu ist die typische | (\:> Humor als Grundsitze.
s i | BegriiBungsformel wenn sich J
Fiir die Redaktion I Schlaraffen treffen. Und das N
Rt Un-Bequem Wort wird bei Zustimmung ( }‘ : Politik und Religion
oder wenn jemand etwas ,gut s/ bleiben draufien.
gemacht” hat als Lob ~
eingesetzt,
. Der Sage nach ist es von 7 Kreative Beitrage, Musik,
Ludum ludite abgeleitet, was /4 Literatur und herzlicher
soviel heisst wie ,,spielt das £ Unsinn.
Spiel® :
~ N\ Gaste sind herzlich
Y willkommen.

Ein kleiner Hinweis fir die Schlaraffen: das Lulu-Magazin sucht Redakteure, die eigene Artikel zu kiinftigen Ausgaben beisteuern wollen, die kreativ oder
redaktionell mitwirken wollen. Das Lulu-Magazin soll kiinftig Uber alle Grenzen hinweg bereitstehen.
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Warum man

Schlarafﬁa

nicht erklaren kann

calks
= cafpo

Es gibt Dinge, die man nicht vollstindig erklaren
kann. Jazz gehort dazu. Gute Freundschaften
ebenfalls. Und Schlaraffia ganz sicher auch.

Wie erklart man AuBenstehenden, dass
erwachsene Menschen freiwillig mit Ritter-helmen
aus Stoff zusammensitzen, sich fantasievolle
Namen geben, Gedichte vortragen — und dabei
erstaunlich niveauvolle Abende erleben? Die
ehrliche Antwort lautet: gar nicht.

Und genau darin liegt vielleicht ihre Starke.

Denn Schlaraffia funktioniert nicht tiber perfekte
AuBendarstellung. Nicht 1iber
Hochglanzbroschiiren. Nicht iiber gelistete
Vereinsmeierei oder inszenierte Selbstdarstellung.
Sondern iiber Atmosphire. Uber Humor. Uber
Menschen.

Viele Gaste kommen zunichst skeptisch. Manche
erwarten verstaubte Traditionen, elitires Gehabe
oder eine seltsame Mischung aus Heimatverein
und Kostiimtheater. Und dann erleben sie
plotzlich etwas vollig anderes.

P
& L 4

WAS MAN HIER ERLEBT

/

Menschen, Menschen, Menschen, Menschen,
die zuhoren. dielachen, - die kreativ = die mit Herz
Nicht ohne andere sein und
vorder- | léacherlichzu diirfen, ohne Fantasie
griindig, machen.  perfektsein = dabei sind.

sondern zu
wirklich. miissen.

In einer Zeit, in der vieles lauter, aggressiver und
hektischer wird, wirkt das fast iiberraschend
modern. Denn Schlaraffia verlangt keine
Perfektion. Keine Selbstoptimierung. Keine
Dauerinszenierung.

Hier darf ein Unternehmer Unsinn reimen. Ein
Arzt schiefe Lieder singen. Ein Handwerker
philosophische Fechsungen halten. Und ein

ansonsten stiller Mensch erlebt plotzlich einen

Abend voller Aufmerksamkeit und echter
Wertschatzung.

b
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... und warum wir es trotzdem versuchen.

Schlaraffia ist keine
Flucht aus der
Realitat. Aber

vielleicht ein
Gegenentwurf zu einer
Welt, in der Menschen
immer héufiger
funktionieren miissen
— und immer seltener
einfach nur
gemeinsam Zeit
verbringen.
(‘C;\?Tc»,

EIN ORT, DER SICI
DEM ALLTAG
ENTZIEHT

Wer die Burg betritt,
léisst den Alltag
zumindest fiir einige
Stunden symbolisch
drauflen. Beruf,
Status,
gesellschaftliche
Rollen — all das
verliert an Bedeutung.

Vielleicht wirken die
Abende deshalb oft
erstaunlich intensiv.
Wahrend draufen
Bildschirme blinken und
Aufmerksamkeit zur
Wiéhrung geworden ist,
sitzt man hier freiwillig
zusammen und hort
einem humorvollen
Vortrag iiber vollig
absurde Themen zu. Und
niemand empfindet das
als Zeitverschwendung.
Im Gegenteil.

RANDNOTIZ f
14 {
1

|
‘Was ist eine ,Burg“? |
| f

' So nennen Schlaraffen
ihren Treffpunkt oder
Veranstaltungsort.
[Entscheidend ist nicht das

| Gebidude — sondern die

|
l Atmosphire darin. |
|
|
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DAS IST
ARAFFIA NICHT

kein Business-Netzwerk

keine politische Vereinigung

kein Karnevalsverein

kein Geheimbund

keine elitdre Herrenloge

keine Pflichtveranstaltung

66 Schlaraffia kann man

nicht erklaren - man
muss sie erleben. 99



Ernsthaft! War gestern!

Warum Schlaraffen das Leben nicht allzu bierernst nehmen — und
gerade deshalb so ernsthaft freundschaftlich sind.

CV-/%:‘_> _—
Wir leben in einer Zeit, in der vieles lauter,
aggressiver und hektischer wird. Termine
jagen Termine, Meinungen prallen , r N O ~
aufeinander, und oft bleibt wenig Raum zum k U RL (J ]L S,X(J l
Durchatmen. Die Schlaraffia schafft einen

Gegenraum. Einen Ort, an dem man mit
Sprache spielt, Ideen fliegen diirfen und

~ ———

Humor nicht als Witz verstanden \,vird, WIR SPIELEN -~ MIT TIEF GANG.
sondern als Haltung.
Hier treffen Menschen zusammen, die Spielerisch sein heift nicht
unterschiedlicher kaum sein konnten — und oberflichlich sein. Es heiBt,
doch verbindet sie fiir einige Stunden eine kreativ denken.

gemeinsame Idee: ‘

Das Leben nicht zu schwer zu nehmen. 1
. FREUNDSCHAFT - OHNE

\
. /\/\ NUTZEN.
\ R
HUMOR ALS %

, Bei uns zahlt nicht, was du
; m > O . ’
KULTURTECHNIK machst, sondern wer du bist.

Was viele unterschitzen: Humor ist eine hohe
Kunst. Er braucht Einfiihlungsvermogen,
Timing, Wortwitz — und vor allem die ’

<ofiso

Fahigkeit, iiber sich selbst lachen zu kénnen. ‘ TRADITION — DIE LEBT.
c:’g‘;D . Unsere Rituale sind kein
In der Schlaraffia wird diese Kunst gepflegt Selbstzweck, sondern
wie in einer Werkstatt. Mit Fechsungen, Gemeinschaft in ihrer schénsten

Gedichten, Liedern und Theaterstiicken. Mit Form.
Sprachspielereien, die mal tiefsinnig, mal 1
absurd sind — aber immer mit Herz.
1

FANTASIE - ERLAUBT.

\\l, / In der Fantasie beginnt
7,\\*\* Verdnderung. Auch im echten
| Leben.

66

»,Hier darf man Mensch sein
— mit allen Ecken, Kanten
und Einfdallen.*” , ,

(\‘\8r‘. >
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EIN ABEND IN DER

Wenn die Burgpforte sich offnet, bleibt der
Alltag drauBen. Drinnen beginnen Sippung und
Zeremonie. Mit einem Hauch von Theater,
einem Schuss Poesie und viel gelebter
Uy Freundschatft.

Y

Die Rollen — vom Knappen bis zum Ritter — sind
nicht hierarchisch im eigentlichen Sinn.
Sie sind Spielrollen, die den Abend strukturieren
und ihm Farbe geben.

Jede Sippung ist einzigartig. Und doch eingebettet
in iiber 160 Jahre gelebter Tradition.

66

»,Die Mischung aus Unsinn und
Niveau ist schwer zu erkldren —99
aber erstaunlich wohltuend.”

o,

A

MEHR ALS EIN VEREIN
Schlaraffia ist kein Verein im tiblichen Sinn.

N

A

=
==
=

Was zihlt, ist die Bereitschaft, Zeit,

W/ Kreativitat und Herzlichkeit
% w einzubringen.
S
/ |\

So entsteht ein Miteinander, das man nicht
erklaren kann — man muss es erleben.

\US UNSEREM

—

A ) ™
@
: MANUSKRIPT
ZAHLEN & FAKTEN
n GEGRUNDET SIPPUNGEN
ﬁ 1859 in Prag regelmﬁﬁig }aln lokalen
eychen ,,Humor SChiitZt o
VERBREITUNG I SPRACHE Verbitterung.
@ weltweit in kreatives Fr eundSChaft SChafﬂ
tiber 20 Lindern Deutsch mit Humor Ver bun den h o t
ett.
Und Fantasie macht
MITGLIEDER | MOTTO das Leben reich.“
aQﬁ mehrere tausend In arte voluptas B
Schlaraffen (In der Kunst
W liegt das
A Vergniigen)
i
e >, .
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WAS BLEIBT?

Neue Perspektiven.
Unerwartete
Begegnungen. Und das
gute Gefiihl, fiir einige
Stunden der beste Teil
des Tages gewesen zu
sein.

070!

oS

Schlaraffia ist
Tradition — aber nie
von gestern.

caffso



SSOCHLARAFFISCH
SPRACHE

IST KEINE

Esi1st emn 1

Ein Pladoyer fiir das Zwischentonale

— (§+>

Von auBen klingt es wie Kauderwelsch. Von

innen wie Poesie. Uber die eigentiimliche
Musik unserer Worte.

Wer zum ersten Mal eine schlaraffische
Sippung besucht, hort sie sofort: die Worte, die
es sonst nirgends gibt. Ritt, Knappe, Reych,
Burgfrau, Ambt, Sippung, Kantzler,
Mummenschanz — und dazwischen jenes
unverkennbare Zischen, Schnalzen, Rollen,
das sich jeder Logik entzieht.

s
>

Ist das eine Sprache? Kaum. Ist es Unsinn?
Keineswegs. Es ist vielmehr ein Tonfall. Einer,
der zwischen den Zeilen lebt. Zwischen Ernst
und Spiel, zwischen Poesie und Parodie,
zwischen Welt und Wunsch.

ZWISCHEN LATERNENLICHT UND
LEBENSKUNST

Schlaraffisch zu sprechen heif3t, sich fiir einen
Moment aus dem Alltag zu heben. Es ist ein
kleines Theaterstiick, das wir gemeinsam
auffiihren — mit Worten, die nicht erklaren,
sondern malen. Die keine Befehle geben,
sondern Bilder malen. Die nicht besitzen,
sondern besingen.

<=

DER KLANG DER ZUGEHORIGKEIT

Unsere Sprache schafft Verbindung — nicht
trotz ihrer Fremdheit, sondern wegen ihr.
Wer sie spricht, betritt einen Raum, in dem
die Regeln andere sind. Hier zihlt nicht, wer
du bist, sondern was du beitragst. Nicht dein
Titel, sondern dein Wort.

Schlaraffisch ist kein Code, den man knackt.
Es ist ein Klang, in den man einstimmt.

EIN TONFALL, DER BLEIBT
Vielleicht ist das Geheimnis schlaraffischer
Sprache nicht das, was wir sagen — sondern
wie wir sagen: mit Augenwinkern, mit Wiirde,
mit Warme. So bleibt sie, was sie immer war:
ein Tonfall, der die Welt ein wenig
freundlicher macht.

,In der Fremde geboren, durch das Spiel
veredelt, durch die Freundschaft bewahrt.”
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EIN AUGENBLICK
FUR DIE EWIGKEIT

Die Eisenacher Schlaraffen vor einer Sippung des Reyches Ysenaha im Jahr 1926

Gestandene Manner aus dem Wartburgkreis — Kaufleute,
Industrielle, Angestellte, Eisenbahner, Arbeiter. Unterschiedliche
Berufe, unterschiedliche Lebenswege — doch vereint in einer Idee:
Humor, Freundschaft, Ritual und die Freude am Wort.

Im Reych Ysenaha (Eisenach) pflegte man, was Schlaraffia
ausmacht: das Spiel mit Sprache und Sinn, das Lachen mit Tiefgang
und die Gemeinschaft iiber alle Unterschiede hinweg.

( 1895 ) ( Ab 1920 ' 1938 1945 1989 Heute
Die ersten Die Schlaraffia fasst Verbot und In der DDR findet Nach Jahrzehnten
Schlaraffen feiern in in Eisenach FuB und Auflésung durch die Schlaraffia keinen des Schweigens
Eisenach ein groBes bliiht auf. Nationalsozialisten. Platz im entsteht die
Sommerfest an der Freundschaft und Das Spiel wird sozialistischen Schlaraffia in
Wartburg. schlaraffisches verboten; die Weltbild. Eisenach neu — mit
Leben beginnt im Vereine miissen sich iiberwiltigendem
Wartburgkreis. selbst liquidieren. Erfolg.
\ 2N W\ N

Mit dem Kurzabriss der Geschichte beweist sich: Humor kann man
nicht verbieten. Und: Das schlaraffische Spiel ist aktueller denn je.

JHUMOR KANN MAN NICHT
VERBIETEN.®

Das Spielidee ist ebenso einmalig wie niveauvoll.
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HAT DIE SCHLARAFFIA

ECHTE BURGEN?

Ein kleiner Realitiatscheck.
Nein, wir haben keine echten
Burgen. Aber wir haben
etwas Besseres: Menschen,
mit denen wir sie uns
vorstellen konnen.

" —

ZAHL DES MONATS

1859

In diesem Jahr wurde die
Schlaraffia gegrundet. Der
Rest ist Freundschaft und die
Kunst, dem Alltag mit Humor

zu begegnen ...

MERKE!

Ein guter Ritter kommt nicht zu
spit. Er wird erwartet.

- <>

IM NACHSTEN HEFT

e Humor ist die beste Medizin

® Niemand muss perfekt sein

® Burgportrat - wir 6ffnen eine

Burgpforte




LICHTBLICKE

AUS DER

DRACHENBURG l KISE

ALS IN EISENACH PLOTZLICH
WIEDER ,,LULU!* ERSCHALLTE
Eine Idee kehrt zuriick

Viele dachten, die Schlaraffia in
Eisenach sei langst Geschichte. Friiher
gab es hier bereits ein Reych der
Schlaraffia — jener etwas verriickten,
humorvollen Gemeinschaft mit Ritter-
helmen, Fantasienamen und mittel-
alterlichem Augenzwinkern. Doch wie
so vieles verschwand auch sie
irgendwann aus dem Stadtbild.

Und dann geschah etwas, womit kaum
jemand gerechnet hatte: Einige
Maianner beschlossen, die Idee wieder-
zubeleben.

Nicht als Geheimbund. Nicht als
Trinkclub. Nicht als Mittelalterverein.
Sondern als Ort fiir Freundschaft,
Humor, Kreativitit und gemeinsames
Abschalten vom Alltag.

Was machen die da eigentlich?

Die kurze Antwort lautet: Erwachsene
Minner treffen sich in Ritter-
gewandung und spielen gemeinsam
ein groBes Gesellschaftsspiel mit viel
Humor.

Die lange Antwort ist komplizierter —
aber auch schoner.

In der Schlaraffia tragen die
Mitglieder fantasievolle Ritternamen,
halten kleine Vortriage, erzdhlen
Geschichten, machen Musik, lesen
Gedichte oder nehmen sich gegen-
seitig liebevoll auf die Schippe. Politik,
Religion und beruflicher Alltag
bleiben drauBen. Drinnen regieren
Fantasie, Wortwitz und Freundschaft.

Das Ganze nennt sich ,Sippung*”.

Und wer zustimmt oder etwas
besonders gelungen findet, ruft laut:
LJLulu!“ - Genau: Lulu. So wie der
Name dieses Magazins.

Fiir AuBenstehende wirkt das anfangs
oft wie eine Mischung aus Theater,
Stammtisch, Kabarett und Ritterspiel.

Und ehrlich gesagt: Ganz falsch ist das
nicht. Die Schlaraffia nimmt sich
selbst durchaus ernst — aber niemals
bierernst. Genau darin liegt ihr
besonderer Reiz.

Warum ausgerechnet heute?

Die eigentliche Uberraschung ist
nicht, dass es die Schlaraffia friiher
gab. Uberraschend ist vielmehr, dass
sie gerade heute wieder Menschen
begeistert.

Denn die moderne Welt ist laut
geworden. Dauernd piept irgendwo
ein Handy. Jeder diskutiert iiber
Politik. Viele Menschen sitzen zwar
online zusammen — fiithlen sich aber
trotzdem allein.

Vielleicht ist genau das heute plotzlich
wieder modern geworden.

Die ersten Schritte zuriick nach
Eisenach

Die Wiederbelebung begann
erstaunlich unspektakuldr. Keine
groBe Biihne. Keine Sponsoren. Keine
Werbung mit Feuerwerk. Am Anfang
standen nur einige Manner mit einer
gemeinsamen Idee: ,Wir wollen die
Schlaraffia in Eisenach wieder-
beleben.“ Es folgten erste Treffen,
Gespriache und kleine Abende.
Manche kamen neugierig vorbei,
andere eher skeptisch. Einige dachten
zunichst tatsdchlich an einen
Geheimbund oder einen
Mittelalterverein.

Der ,fungierende” Spielleiter in der Mitte - er bestimmt den Spielablauf des Abends.

Die Schlaraffia funktioniert
vollig anders.

Dort sitzen Menschen gemeinsam an
einem Tisch, reden wirklich
miteinander, lachen miteinander und
erleben einen unterhaltsamen,
kurzweiligen Abend ohne
Alltagsstress. Keine Vereinsmeierei
mit Leistungsdruck. Keine Karriere-
Netzwerke. Keine Verkaufsveran-
staltung. Sondern einfach ein paar
Stunden in einer etwas verriickten
Parallelwelt.
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Doch schnell merkten viele Besucher:
Hier geht es gar nicht darum, jemand
anderes zu sein. Im Gegenteil. Die
meisten erleben die Schlaraffia gerade
deshalb als angenehm, weil man dort
fiir ein paar Stunden einfach Mensch
sein darf — humorvoll, kreativ,
manchmal albern, manchmal
nachdenklich.

Und erstaunlicherweise funktioniert
das auch mit Menschen ganz unter-
schiedlicher Berufe, Hintergriinde und
iiber Generationsgrenzen hinweg.



Man kommt als Gast.
Und geht oft mit neuen
Freunden.

Zwischen Wartburg und Humor

Natiirlich passt die Schlaraffia
irgendwie perfekt nach Eisenach.

Eine Stadt mit Wartburg, Bach,
Luther, Geschichte, Musik und alten
Mauern hat ohnehin schon etwas
Biihnenhaftes. Wenn dort plotzlich
wieder Menschen mit Ritterhelmen
auftauchen, Fantasienamen tragen
und ,Lulu!“ rufen, wirkt das zwar
ungewoOhnlich — aber gleichzeitig
erstaunlich stimmig. Die neue
Schlaraffia Eisenach greift hierzu auf
das bewihrte Spiel zurilick. Die alte
Idee und die Traditionswerte der
Schlaraffia werden, anderen
Vorbildern nacheifernd, in die heutige
Zeit libertragen. Aber: weniger steif.
Offener fiir Giste. Mit viel Humor.
Und mit dem Wunsch, Menschen
wieder starker zusammenzubringen.

MOMENTE, DIE BLEIBEN.

Momente aus den Sippungen des Feldlagers Ysen-Aha in Eisenach.

,»,Das muss man erleben*

Wer zum ersten Mal eine Sippung
besucht, versteht meistens nicht sofort
jedes Detail. Das ist vollig normal.
Selbst die Mitglieder sagen oft
scherzhaft: ,Schlaraffia kann man
nicht erklaren.”

Man muss erleben, wie plotzlich
gemeinsam gelacht wird. Wie jemand
ein Gedicht vortriagt. Wie ein anderer
absichtlich Unsinn erzahlt. Wie aus
Fremden langsam Freunde werden.

Und irgendwann passiert es dann:
Jemand fahrt nach Hause, schiittelt
lachelnd den Kopf — und ertappt sich
dabei, leise ,Lulu® zu murmeln.

Auszeichnung eines sehr riihrigen Schlaraffen mit der goldenen Telefonleitung. Humor ist an der

Die Schlaraffia in Eisenach erhielt im Februar 2026
eine Ehrenurkunde des Landes Thiiringen fiir ihr
Engangement im Kulturbereic!

Tagesordnung - auch bei Auszeichnungen und Ehrungen. Man nimmt sich gerne auf den Arm.
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Die Burg -

Herzstuck und Buhne

Hier wird der Alltag abgelegt und das Spiel des Lebens gefeiert.

o

Wer zum ersten Mal eine Sippung erlebt,
spiirt es sofort: Die Burg ist mehr als ein
Raum. Sie ist ein Ort der Verwandlung.

DrauBen bleibt der Alltag, mit seinen Rollen,

Erwartungen und Verpflichtungen. Drinnen

beginnt eine andere Welt — fiir einen Abend
und doch von nachhaltiger Wirkung.

Die Burg ist Biihne, Salon, Universitat,
Theater und Werkstatt in einem. Und vor
allem: ein Ort der Begegnung.

DIE SCHL '\HX I \ 1MW ANDEL i ‘1' Ein geschiitzter Raum,
DER ZEI'l 1°e in dem der Alltag drauBen
al bleibt.
Bis 1938
Globale Ausbreitung. et P Eine Biihne fiir Kreativitat,
Griindung zahlreicher Vereine \“L: o / Humor und Tiefgang.

in Europa, Nord- und
Stidamerika, Asien und Afrika.

1938
Verbot der Schlaraffia in

f 0 Eine Schule der Sprache,
Deutschland und Osterreich | Dichtung und Rhetorik.

durch die Nazis.
Ab 1945
. A Ein Ort echter Freundschaft —
Wied fbau d Ny .
ecerauiban oct 4 \ iiber Herkunft, Beruf und

erloschenen” deutschen
Schlaraffenvereine im Westen.

\b 1989
Wiedergriindung von Vereinen
in den ostlichen Bundesliandern

nach dem Mauerfall.

LN Stand hinweg.

q\ N Ein Ritual, das Ordnung und
V"‘j Freiheit auf einzigartige Weise
== verbindet.

Heute

Uber 250 Schlaraffenvereine DIE BURGREGELN IN KURZE
weltweit — verbunden durch

Sprache, Ritual und Was in der Burg gesprochen wird, bleibt in
Freundschaft. der Burg. Respekt, Toleranz und Humor
bilden das Fundament. Kein Platz fiir Politik,
Religion oder Geschiftliches.

,Die Burg ist kein Gebdude — GUT ZU WISSEN
sie ist ein Zustand des Geistes.“ Das ,Spiel* steht im Mittelpunkt — nicht

der Mensch. Das, was er beitrigt.
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WAS PASSIERT BEI ETNER SIPPUNG?

Sippung nennen sich die Veranstaltungen der Schlaraffia. Sie folgen
einem bewidhrten Rahmen — und sind doch jedes Mal anders.

M EROFFNUNG
LS Der Oberschlaraffe (Spielleiter) eréffnet die Sippung mit
“{ feierlichen Worten. Durch einen ,,Gongschlag“ wird horbar

signalisiert: jetzt ist Spielzeit - der Alltag bleibt drauBen.

cwre FESTGELEGTE, WIEDERKEHRENDE RITUALE FOLGEN
‘ . Der Ablauf folgt regelméBig traditionellen Elementen, die der
Sippung Struktur und Verlasslichkeit geben.
Protokollverlesungen, Nachrichten, Ehrungen usw. - jedoch
im Kontext zum Spiel immer humorvoll ausgestaltet.

\ ;",j ] FOKUS AUF WORTSPIELEREIEN UND HUMOR
3 :\iv“{ =/ Im Mittelpunkt stehen Wortwitz, Geistesgegenwart und die

Freude am spielerischen Schlagabtausch. Lachen verbindet —
und 6ffnet Raume.

ENDE DES ERSTEN TEILS® - KURZE PAUSE

Nach dem ersten Teil der Sippung ist kurz Zeit fiir Begegnung
<> bei einem guten Gesprich, beim personlichen Austausch.

=
\

A VORTRAGE UND DARBIETUNGEN

, Der zweite Teil steht immer unter einem lange vorher
' g bekannten Motto. Hier tragen Schlaraffen individuell bei:
Gedichte, Lieder, Musik, Erzahlungen, Vortrage - jeweils
maximal drei Minuten lang. Hier zeigt sich die kreative
Vielfalt des Spiels - und der Schlaraffen.
RITUELLER AUSKLANG UND SCHLUSS
Der Oberschlaraffe beendet die Sippung mit einem
Schlusswort. Mit dem Wahlspruch aller Schlaraffen
verabschieden wir uns — in Vorfreude auf das nichste
Wiedersehen. Anschliessend folgt oft lockeres
Beisammensein.

,Nicht der Titel macht den Schlaraffen,
sondern das, was er in der Burg beitragt.”

B B
2

\74 <

i':":o Q‘\
™ .\‘

111
1\
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Das Schlaraffenjahr nennt sich
Winterung. Es beginnt am 1.
Oktober eines Jahres und geht bis
zum 30. April des Folgejahres.

Man konnte auch sagen: dasist
die Spiel-(Veranstaltungs-)zeit.

DIE SAULEN

FREUNDSCHAFT

Echte Verbundenheit
entsteht durch Zeit,
Aufmerksamkeit und
gegenseitige Wertschitzung.

KUNST & KULTUR
Ob Dichtung, Musik,
Theater oder Rede:
Schlaraffen fordern
kreativen Ausdruck und die
Liebe zur Schonheit der

Lachen ist eine ernste
Sache. Schlaraffischer
Humor ist nie verletzend
und verbindet, statt zu

RITTERLICHKEIT

Kein dufBleres Gehabe,
sondern ein innerer
Kompass: Anstand,

Respekt, GroBziigigkeit,
Verlasslichkeit und
Verantwortung.

KREATIVITAT
Hier darf man sich
ausprobieren und an neuen
oder ldngst vergessenen
Dingen versuchen. Ohne
Anspruch auf
Perfektionismus.



Die Besinnung auf die

Z.e1t fur sich selbst.

In einer lauten, hektischen, technikaffinen Zeit bewahrt die Burg einen stillen Schatz:
Menschen, die sich Zeit nehmen — personlich. Fiir sich und fiireinander.

- '\060

Es gibt Orte, die mehr sind als Rdume. Die
Burg ist ein solcher Ort. Hier zahlt nicht,
was man besitzt, sondern was man beitragt.
Nicht der Titel macht den Schlaraffen,
sondern das, was er in der Burg beitrégt.

Seit mehr als 165 Jahren pflegt die
Schlaraffia eine Kultur, die in der heutigen
Zeit kostbarer ist denn je: echte Begegnung,
geistreiches Spiel und freundschaftliche
Verbundenbheit.

.....

ZEIT IlI\I)\S\\I\I\III(III

In der Burg bleibt der Alltag drauflen.
Hier darf man abschalten, lachen,
nachdenken, beitragen oder zuhoren.

Die Sippung ist kein Meeting und keine
Konferenz — sie ist ein lebendiges Spiel,
im Zeichen des Humors und der
Freundschaft.

KREATIVITAT ALS TRADITION
Ob Gedicht, Lied, Theater, Vortrag oder
Wortspiel — in der Schlaraffia hat
Kreativitat seit jeher ihren Platz. Nicht
Perfektion zihlt, sondern der Mut, sich
einzubringen. So entsteht ein Raum, in
dem Ideen wachsen diirfen und Talente
ermutigt werden.

~>for

FREUNDSCHAFT VERBINDET
Was in der Burg entsteht, endet nicht mit
dem letzten Wort des Abends. Viele
Freundschaften reichen tiber Jahrzehnte,
iiber Kontinente. Gemeinsam ist man Teil
eines internationalen Netzwerks —

verbunden durch Sprache und den gleichen

Sinn fiir Humor und Humanitét.

——gre

EINE IDEE -WELTWEIT ZUHAUSE

Von Europa tiber Amerika bis nach Asien,

Australien und Afrika: Schlaraffen treffen

sich tiberall dort, wo Menschen Freude am

Spiel, an Kultur und an der Gemeinschaft
haben. Jede Burg ist einzigartig — und doch

erkennt man sich iiberall. Egal welche
Sprache wir sprechen — das Spiel ist unsere
gemeinsame Sprache.

WERDEN SIE EIN TEIL DAVON
Die Schlaraffia ist offen fiir Manner, die

Freude an Sprache, Kultur, Humor und
Freundschaft haben.

Vielleicht ist heute der richtige Tag, um
sich das einmal unverbindlich anzuschauen
und fiir sich zu entdecken.

»Hier zahlt nicht, was man im

Leben erreicht hat, sondern was

man beitragt.©

iy, ¥ A s ; e :
Die Schlaraffia v\\{qur e 1859 1n Prag gegriindet — als Antwort auf eine Zeit, die von Hektik,

Ernst und geselscha

ichem Wandel gepragt war. Was damals begann, ist heute

1ebend1ger denn je: ein kultwﬁrelles Netzwerk mit iiber 250 Burgen in mehr als 25 Landern.
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Uber Gegeratlonen hlnweg hat sich d€

| Freun’dschaﬂ \Humor Kultur und” elstrelches Splel
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EIN SPIEL, DAS DIE ZEIT UBERDAUERT HAT

WELTWEIT AKTI\
Von Europa bis Ubersee:
Schlaraffen treffen sich

iiber Landergrenzen
hinweg und bleiben
einander freundschaftlich
verbunden.

,OOO GASTE WILLKOMMEN
C Jeder Verein freut sich
uiber interessierte Giste.
Kommen Sie vorbei und
erleben Sie eine Sippung
live — unverbindlich.

KEINE POLITIK. KEINE
4\ \§> In der Schlaraffia zahlen
% Respekt, Toleranz und
Humor — unabhéngig von
politischen Ansichten oder
religiosen Uberzeugungen.

»

1250 BURGEN WELTWEIT

©)
und eine wachsende Gemeinschaft

(¢ ,‘®
»  von mehr als 10.000 Schlaraffen.

©

EIN KLEINER AUSZUG AUS
“ DEM SCHLARAFFISCHEN
WATLSPRUCIH

Humor ist der Knopf, der ,In arte voluptas!“ — ,In der
verhindert, dass uns der Kunst liegt das Vergniigen!“
. So lautet unser Wahlspruch
Kragen platzt. Geist ist der seit jeher. Er erinnert uns
Wein, der das Spiel erheitert. daran, dass schopferisches
. Tun und gemeinsames
Freundschaft ist der Boden, Erleben das
Leben reicher machen,

auf dem beides wdchst.’

10 DINGE UBER SCHLARAFFIA

<
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4. Keine Politik. Keine 5. Offenheit fiir Gaste
und neue Freunde.

3. Kultur und
Religion. Nur Toleranz.

Kreativitdt haben bei
uns Tradition.

2. Humor und
Geisteskraft pragen
unser Spiel.

8. Rituale schaffen 9. Jede Verein ist 10. ,,In arte voluptas!“
Struktur — und einzigartig — und doch - In der Kunst liegt
Freiheit im Spiel. weltweit verbunden. das Vergniigen.

1. Freundschaft steht
im Mittelpunkt.

7. Das Schlaraffenjahr

6. Uber 250 Burgen
nennt sich Winterung.

weltweit — und wir
wachsen.

13 von 16



PENNSYLVANIA

Von Kisenach

nach Ahamerik

Wie aus dem schlaraffischen Spiel internationale
Freundschaften werden.

Januar 2026. Wieder einmal machen sich vier
Eisenacher Schlaraffen auf den Weg iiber den
groBen Teich — nicht als Touristen, sondern
als Freunde. Ihr Ziel: Philadelphia undy ™
Washington — zwei Schlaraffenverei
besuchen, zwei Sippungen erleben, déi
gemeinsamen Geist und die Ideale pﬂegen

Philadelphia — die Stadt der Freiheit, der
Verfassung, der Glocke und der Geschichte.
Aber fiir uns wurde sie vor allem eines: ein Ort,
an dem wir erlebten, dass Schlaraffia {iberall

zuhause ist. O

I

Schon beim Eintreffen war die Uberraschung

grofB: herzliche BegriiBung mit Lulu, die Zwischen Eisenach und

vertrauten Zeichen und die gleiche Sprache, die P ennsylvania liegen tausende
verbindet — und das tausende Kilometer von Kilometer. Im Spiel erstaunlich
der Wartburg entfernt. p

wenige.

In der Burg des Reyches ,Filadelfia“
(Philadelphia) empfing man uns mit offenen
Armen und echter schlaraffischer Gast-
freundschaft. Wir waren keine Fremden. Wir
waren Briider - nicht nur im Geiste.

Pennsylvania, einst Heimat vieler deutscher
Einwanderer, tragt bis heute Spuren dieser
Geschichte. Vielleicht ist es auch das, was
verbindet: Flei, Humor, Verlasslichkeit —
Tugenden, die sowohl in Thiiringen als auch in
Amerika geschatzt werden. Der deutsche
Ursprung in den USA wurde spitestens bei
dem Besuch in der Deutsches Gesellschaft in
Pennsylvania, dlteste deutschstimmige
Organisation in den Vereinigten Staaten,
buchstablich greifbar.

In Gesprachen, Fechsungen und frohlichem
Beisammensein wurde schnell klar: Schlaraffia
ist mehr als ein Spiel. Es ist eine Briicke.

Die ,Pennburg® des Reyches Filadelfia

Stolz und gastfreundlich — eine zweite Heimat in der Ferne.
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Weiter ging es nach Washington D.C., in
die Burg des Reyches Washingtonia. Auch
hier wurden wir mit offenen Armen
empfangen.

Die Sippung war wie in Philadelphia zuvor
ein Fest der Freundschaft. Die Beitrage:
herzlich und pointiert. Die Gesprache: tief,
humorvoll und bereichernd.

Ob in der Burg oder beim gemeinsamen
Besuch in der Stadt — iiberall spiirten wir:
Hier sind wir unter Freunden.

Aus diesem und vorherigen Besuchen hat
sich inzwischen eine so tiefe Freundschaft
entwickelt, dass die Schlaraffia Eisenach
und Washington eine Partnerschaft
eingegangen sind.

. ”~

Sippung in der Burg Washingtonia
ppung 8 g

——

AN

o —

Gleiches Spiel. Gleiche Werte. Echte Freunde.

Eine Idee. Zwei Kontinente. Eine Gemeinschaft.

Was diese Reise gezeigt hat, lasst sich kaum in Worte
fassen — und doch ist es einfach: Schlaraffia ist kein
yJhormaler® Verein. Schlaraffia ist eine weltweite
Kulturidee. Eine Idee von Freundschaft, Bildung und
Menschlichkeit, getragen von Menschen, die
einander mit Humor und Niveau begegnen. Die Idee
der Schlaraffia schlagt Briicken zwischen Menschen,
Sprachbarrieren und Kulturen.

Wir danken unseren Freunden in Philadelphia und
Washington fiir ihre Herzlichkeit, ihre Gastfreund-
schaft und die unvergesslichen gemeinsamen
Stunden. Diese Reise wird wie immer nachwirken —
in Erinnerungen, in Freundschaften und in der
Gewissheit: wir kommen wieder und ihr seid
jederzeit herzlich Willkommen bei uns.

Man reist als Gast an. Und fdhrt oft als Freund zuriick.
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Schlaraffia. Kann man nicht erklaren - muss man erleben.
Und die Schlaraffia ® gibt es ganz sicher auch in lhrer Nahe;
Sie wussten es bisher nur noch nicht.

Schlaraffia ist international.
& t 1859 entstanden weltweit hunderte Reyche (lokale Vereine) — von Deutschland iiber Osterreich
f ‘“. - und die Schweiz bis nach Nord- und Siidamerika, Thailand, Siidafrika und Australien.

> oCKIDo

Uberall folgen sie derselben Idee:

Freundschaft statt AIItag

/ www.schlaraffia.org
Oder direkt bei der Schlaraffia Eisenach:

www.schlaraffia-eisenach.de
\k info@schlaraffia-eisenach.de

\_\— ‘°G>X®°‘“ )
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